WACHBLEIBE-PARTY im Jugendhaus Wangen

KINDERRADIONACHT 20138

Zwei Wochen vor der Kinderradionacht im Jugendhaus
erhielt jedes Kind einen BegriiBungsbrief mit
Eintrittskarte / Aufwiirm-Ritsel / Antwortkarte

HERZLICH WILLKOMMEN ZUR WACHBLEIBE-PARTY

mit der ARD-Kinderradionacht im Jugendhau

fiir

acht
“ Freitag — 30. November - 18.00

ANTWORTKARTE

Aufwirm-Ritsels:

Losungswort des

Stell' dir vor: Du bist eine Superheldin / ein Superheld!
... und hast heldenhafte Fihigkeiten ...

|Gib dir einen Namen: (Er kann verriickt, respekteinflsBend
oder lustig sein.)

Was kannst du? Berichte iiber deine erstaunliche
Fihigkeit, die du hast:

EINTRITTSKARTE

Uhr

www.zukunftslernimpulse.de

_ Die ARD-Kinderradionacht
rettet die Welt!

Seid dabel, wenn
wir uns an die Fersen
der Superhelden heften.
Hért Reportagen, Harsplele
und Comedy bzw. erlebt
spannende Aktionen.

(har Kinder als der 4. Kiasss)

Anmeldung unt

Die
SUPER zukunftslernimpulsefigmx.de |
HELDEMHAFTE Tel.: 07522-7509977
Wachbleibe-
PARTY

Der Eintritt von
8,-€ wurde von
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WACHBLEIBE-PARTY im Jugendhaus Wangen

KINDERRADIONACHT 20138

= Die Wachbleibe-Party begann mit einer Kennlern-Runde
""" & mit den Superhelden-Namen der Kinder und der Losung
des Aufwirm-Ritsels.

Danach gab es verschiedene Aktions-Aufgaben:
Superhelden-Bilderrdtsel / eigene Korper-Umrisse als
Held gestalten / Puzzle-Gruppenaufgabe / Weltball-Spiel

Nach einem Superhelden-Biifett begann
um 20.00 Uhr die Radionacht mit

— Hor-Stationen (Radioprogramm der ARD)
Reportagen / Comedy / Mitmach-Horspiele /
Berichte / Interviews ...

— Aktions-Stationen
Avengers-Machmal-Buch / Balance-Spiel /
Ausmalbilder / Puzzle / Memory / Mashoonga-
Zweikampf / Biicher-Leseecke / Geschicklich-
keitskugel / Zauberwiirfel ....

— gemeinsame Gruppen-Spiele
Zeitungsschnippsel-Gruppenduell /
Fortsetzungsgeschichten / Verstecken-im-
Dunkeln / Wolle-Spinnnetz ...

Nach dem Einrichten des Schlafplatzes wurde
gemeinsam das letzte Horspiel der Kinderadionacht
., Superflashboy “

angehort.

Am Morgen wurde nach dem Aufraumen noch gemeinsam gefhstl'ickt.
Zum Abschluss erhielt jedes Kind als Dankeschon fiir eine wunderbare Wachbleibe-
Party zur Kinderradionacht ein kleines Geschenk.
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